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IW JUNIOR [ IBM SkillsBuild: User Guide
fur Lehrkrafte

Das lernen Sie in dieser Anleitung

In dieser Anleitung erfahren Sie, wie Sie bzw. Ihre Schilerinnen und Schiiler die IBM SkillsBuild Plattform
nutzen und wie lhre Jugendlichen die E-Learnings absolvieren kénnen. Die E-Learnings sind Teil eines
Lernpfades namens Kl und Zukunftskompetenzen von Junior Achievement (JA).

Sie lernen,
1. wie Sie sich als Lehrkraft registrieren,
2. wie Sie Jugendliche tber den richtigen Link auf die Plattform holen,
3. wie Sie den JA-Lernpfad finden,
4. wie Sie Ihren Jugendlichen die konkreten Lernaktivitdten aus dem Lernpfad zuweisen,
5. wie Sie Jugendlichen den Start einer Aktivitat zeigen,

6. wie Sie den Lernfortschritt prifen.

Bevor Sie starten
Bitte halten Sie Folgendes bereit:

1. den aktuellen Link fiir die Registrierung als Lehrkraft, den Sie nach der Forms-Anmeldung
erhalten haben.

2. eine E-Mail-Adresse, auf die Sie wahrend der Registrierung zugreifen konnen,

Wenn Sie bereits ein IBM SkillsBuild Konto haben, legen Sie moglichst kein zweites Konto an.
Verwenden Sie stattdessen das bestehende Konto und dieselbe Anmeldemethode.

Die Plattform kann je nach Konto, Alter, Zeitpunkt und Oberflache etwas anders aussehen.
Orientieren Sie sich deshalb an den Begriffen, die auf Ihrem Bildschirm angezeigt werden.




44 Junior
iw 4 4 Achievement
44 Germany

Inhalt

Y N L =Y o T - Y A =Y = ) A 1= =T (USSR 3
1.1 FOIrmMS-ANMEIAUNG....cciiiiiiiiiiiie et e s e e st e e e s saaeeessasaeeesansseeesnnseaaeens 3
1.2 Lehrkrafthink OFfNEN c....eeee et 3
1.3 Auf IBM SKillSBUIlA FEGIStIIEIrEN.....cciieiieee ettt et e e e e ertee e e e atae e e sntaeeeeanes 4

2 Jugendliche einladen & sich als Lehrkraft auf IBM SkilldBuild zurechtfinden..........cccccceevverenneen. 9
2.1 Jugendliche zu IBM SkillsBuild hinZUfUgEN ......ccoccuiiiiiiiiiiieieec e 9
2.2 Als Lehrkraft auf IBM SkillsBuild zurechtfinden.........ccccooieiiiiiiniiiiiiceeeec e 10

3 Lernpfad: Junior Achievement Allianz | IBM SkillsBuild: Kl und Zukunftskompetenzen ............. 14
3.1 Lernaktivitat aUSWENIEN ...c..coiiiiie e e e 14
3.2 Lernaufgabe ErSTEIIEN .....ui i e et e et e e ae e e e eanaeas 15
3.3 Jugendliche der Lernaufgabe ZUWEISEN .........uviiiiiiiiiece e 16
3.4 Details zur Lernaufgabe festlegen & Lernaufgabe speichern......cccccvvcieiiiccee e, 16




iWJ U N I O R 45 %E%E&ﬁ;nem i

1 Als Lehrkraft registrieren

1.1 Forms-Anmeldung

Der erste Schritt ist ein Forms-Formular zur Anmeldung. zu sehen. Abgefragt werden unter anderem
Angaben wie Postleitzahl, Ort und Schulform.

Wenn Sie dieses Formular erhalten, tragen Sie die abgefragten Angaben vollstidndig ein. Prifen Sie
die Angaben noch einmal und klicken Sie anschliefend auf ,,Absenden®.

IWJUNIOR

1.2 Lehrkraftlink 6ffnen
Nach der vorgeschalteten Abfrage erhalten Sie den Link fiir die Registrierung bei IBM SkillsBuild.

Offnen Sie den Link, der ausdriicklich fiir die Registrierung als Lehrkraft vorgesehen ist. Verwenden
Sie nicht den allgemeinen Link fiir Jugendliche. Sie erhalten diesen gleichzeitig auch nochmal per Mail
von KI-Kompetenzbox@iwkoeln.de.

v

Vielen Dank fiir lhr Interesse an 1BM SkillsBuild! Mit folgendem Link kénnen Sie sich nun auf der IBM SkillsBuild-Plattform registrieren: https://students-auth.skillsbuild.org/2
019=6471&mg gzendisT=true

Unter folgendem Link gelangen Sie zu unseren How-To-Guides & Videos: insert link

Microsoht Forms. r
Machen Sie sich bereit far Ihre Event-Einladung! g k"‘
o

Jetzt starton <>



mailto:KI-Kompetenzbox@iwkoeln.de
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1.3 Auf IBM SkillsBuild registrieren

Sprache der Plattform auswihlen

Nach dem Offnen des Links gelangen Sie zur Registrierungsseite von IBM SkillsBuild. Die Seite kann
zuniachst auf Englisch angezeigt werden. Offnen Sie oben rechts das Sprachmenii und wihlen Sie
,Deutsch” aus. Einige Begriffe konnen trotzdem weiterhin auf Englisch erscheinen.

IBM SkillsBuitd

Sign up to IBM SkillsBuild

Akready have an account with [BM SkillsBuild? Siznln

Tarms of Us ta Privacy. Polic N
TarmsofUse  Data Privacy Policy Cookie Preferenct

IBM SkiltsBuild

Sign up to IBM SkillsBuild

Already hawe 3n account with [BM SkitliBuild? Sign i

Magyar
Itatano
asm
w08

Bl Pouks

Portugols (Beasil)
Romiind
| Preoos
\ Espaniol

Turkge

rmsof Use  Data Privacy Policy Cookie Preference
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Land & Bundesland auswahlen:

Nach der Sprachumstellung sehen Sie die deutsche Anmeldeseite. Wahlen Sie bei der Ldnderangabe
»Deutschland” und das passende Bundesland aus.

IBM SkiltsBuild Deutsch v

Melde dich bei IBM SkillsBuild
an.

Hast Du beveits ein Xonto bes 18M SwilisButa? Linlogsen

Deutschiand x v I

Coolde-Pralerenze

Auswabhl des Alters:

Bestatigen Sie lhre Altersangabe und klicken Sie anschlieBend auf ,,Weiter”. Die Altersangabe
beeinflusst, welche Anmeldemdglichkeiten Ihnen angezeigt werden.

Personen tiber 16 Jahren haben die Wahl zwischen der Erstellung einer IBM-ID und der Registrierung
mit einem Google-Konto, Personen unter 16 Jahren kénnen sich lediglich mit einer Google-Konto
anmelden.

IEM SkillsBuild P

Melde dich bei IBM SkillsBuild
an.

Hast Ou bereits ein Konto bes 18M SwillsButa? Linloggen

Deutschiand wiv Nordrhein-Westfalen (Nordrhein-Westfa., X v
(®) 16 Jahven oder alter

O Unter 16 Jahren

Nutzungshediogungen  Datenschudzrichtlinie CoolGe-Priferenzer
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IBM SkillsBuild Deutich v

Registriere dich bei IBM

SkillsBuild.
G
BX
Nutzungsbedinguogen  Datenschuizeichilinie CookGe-Praferenz

Variante A: mit Gmail-Konto anmelden
Wenn Sie die Anmeldung mit Google auswahlen, erscheint ein Fenster zur Kontoauswahl.

Wahlen Sie das Google Konto aus, das Sie fir IBM SkillsBuild verwenden mochten. Priifen Sie die
angezeigte E-Mail-Adresse sorgfaltig.

G Over Google anmeiden
Konto auswahlen L
Weiter 2u ibm.com @ AnderdrKonto verwenden

Bevor Sie ibm com verwenden, kienen Sie die Datenschutzerkiirung
und die Nutzungsbedingungen lesen, die fir diese App geiten.

Devtsch = Hite  Dotenschutz  Nutzungsbecngungen
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Variante B: IBM ID erstellen

Alternativ kdnnen Sie eine IBM ID erstellen. Fiillen Sie die angezeigten Felder sorgfaltig aus.
Beide Registrierungswege sind moglich, Sie miissen nicht beide Wege durchfihren.

IBM

IBM SkillsBuild fiir die High School 1BMid erstellen
Wir haben den Anmeldevorgang
aktualisiert. njunlortestienrtraft@gmaiLcom °

7] Update der Anmeldung: IWJUNIOR

Deutschisnd v

=

73 Wiederkehrende Nutzer:

@
ke

(1Y) Neue Benutzer:

MFA-Code eingeben
IBM SkillsBuild sendet Ihnen einen Bestatigungscode an die angegebene E-Mail-Adresse.

Offnen Sie Ihr E-Mail-Postfach und suchen Sie nach der Nachricht von IBM. Priifen Sie bei Bedarf
auch den Spam- oder Junk-Mail-Ordner.

Tragen Sie den Bestdtigungscode in das vorgesehene Feld ein. Wenn keine Nachricht ankommt,
konnen Sie ,,Resend code” auswahlen und einen neuen Code anfordern.

IBM

IBM SkillsBuild fur die High School Bestatigen Sie Ihre E-Mail-

Wir haben den Anmeldevorgang Adresse

aktualisiert.

/) Update der Anmeldung:

@) Wiederkehrende Nutzer:

/0 Neue Benutzer:

'\_‘; Bei der Erstellung threr 1BMid:
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Profil einrichten

Nach der Bestatigung lhrer E-Mail-Adresse richten Sie lhr Profil ein, tragen Sie hierzu erforderlichen
Daten ein und stimmen den Geschéftsbedingungen nach sorgfaltiger Durchsicht zu. Damit wird die
Registrierung abgeschlossen.

IBM SkiltsBuild

Destsch v

Richte dein Profil ein

Minweis: Unser Programm richtet sich an Schider ab 13 Jaheen.

1. i (Es

IWJUNIOR TestLetwkraft

Geapenert von

Junior Achievement Germany

2. Zusatzliche Informationen (optional)

a 4
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2 Jugendliche einladen & sich als Lehrkraft auf IBM
SkilldBuild zurechtfinden

2.1 Jugendliche zu IBM SkillsBuild hinzuftgen

Nach der Registrierung erhalten Sie eine Nachricht von IBM SkillsBuild. Darin finden Sie
Informationen fiir die Anmeldung der Jugendlichen.

Auf dem Screenshot sind zwei wichtige Angaben zu erkennen:
1. der Link zur Anmeldung der Jugendlichen,

2. ein Registrierungscode als alternative Moglichkeit.

Verwenden Sie fir die Weitergabe immer die aktuellen Angaben aus der Nachricht. Teilen Sie den

Link beziehungsweise den Code ausschlieRlich mit den Jugendlichen, die an lhrem Projekt
teilnehmen. Wir empfehlen Ihnen, den Link mir Ihren Jugendlichen zu teilen. Dieser ist
unkomplizierter nutzbar als der Code.

Geben Sie die Nachricht nicht ungeprift an andere Personengruppen weiter. Achten Sie darauf, dass

die Jugendlichen wirklich den vorgesehenen Link verwenden.

Sie kdnnen den Link beispielsweise liber einen geschiitzten schulischen Kommunikationsweg oder im

Unterricht weitergeben.

= M Gmail Q  In E-Mails suchen s ® @ Upgrad...
< & & : Tvonb
/ Schreiben @ o © :
T 2 Willkommen bei IBM SkillsBuild - Details zur Studierendenanmeldung =)
Lot L Posteingang x

Yr Markiert

Q® Zurickgestell donotreply@skillsbuild.org 1635 (vor “«
anmich v

B> Gesendet

D envre IBM SkillsBuild

@ Kade Lisbelr IWJUNIOR TestLehrkrat,

e Reisen Vielen Dank fir Ihre Registrierung bei IBM SkillsBuild, Wir freuen uns auf die Zusammenarbeit mit lhnen!

V. Mehr Bitte teilen Sie die folgenden Informationen mit den Studierenden Ihrer Kiasse oder Ihres Jahrgangs, damit sie sich anmelden und Ihrem Kurs
beitreten kdnnen:

Labels +

Link zur Studentenanmeldung:

tp.//students-auth, skillsbuild. org ?0cg=6471&mgr=4289539REG

Alternativ kénnen Studierende bei der Anmeldung don unten stehenden Registrierungscode verwenden. Dieser ist méglicherweise einfacher zu

kommunizieren und zu verwalten als die Weitergabe des Links:
Registrierungscode: 2jxtv

€« Antworten > Weiterleiten
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2.2 Als Lehrkraft auf IBM SkillsBuild zurechtfinden

Lehrkrafte-Bereich
Nach dem Login sehen Sie die Startseite von IBM SkillsBuild.
Offnen Sie oben im Menii den Bereich ,,For educators” beziehungsweise ,Fiir Lehrkrifte”. Dort
finden Sie die Funktionen fiir die Betreuung lhrer Jugendlichen.
IBM SkillsBuild Recommendations v Progress v For educators A Q @ "
B Summary

PG nte
(o33 dents

@ Learning assignments

What will you learn today?

@ Team completion reports

Related sites

Q search learning

[F Teacher Toolkit

c Learning hours completed o Digital credentials earned Explore featured learning by topic!
.

Course catalog

Al
Welcome, IWIJUNIOR TestLehrkraft 5

New in SkillsBuild

Seite Team-Mitglieder

Hier sehen Sie z.B. die Jugendlichen, die lhrem Team zugeordnet wurden. Die Ubersicht kann
Angaben zum Lernfortschritt, zu Lernaufgaben und zu abgeschlossenen Aktivitaten enthalten.

Wenn eine Jugendliche oder ein Jugendlicher den Link gerade erst verwendet hat, wird die Person
moglicherweise nicht sofort angezeigt. Warten Sie in diesem Fall zunéchst etwas und prifen Sie die
Ubersicht spater erneut.

Die Plattform kann Daten mit Verzégerung aktualisieren (bis zu 24h). Eine fehlende Anzeige bedeutet
deshalb nicht automatisch, dass die Registrierung nicht funktioniert hat.

ummary Team members Learning assignments Team completion reports

Team members

Review summary of learning progress for each student.

1 team members

Download report %

Direct reports - students b

Currentyear | Previous year

1 total students

Student Learning assignments not completed Learning hours completed Digital credentials earned
Total Required Past due 2026 2026

10
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Den Junior Achievement-Lernpfad finden und zuweisen

Nun mussen Sie lhren Jugendlichen den Lernpfad KI & Zukunftskompetenzen von Junior
Achievement zuweisen.

Ein ,Learning Plan“ ist ein Lernpfad. Eine , Learning Activity” ist eine konkrete Lernaktivitat. Flr den
Lernstart ist die konkrete Aktivitdt entscheidend.

Nach ,Junior Achievement” suchen:

Gehen Sie zurlick zur Startseite von IBM SkillsBuild. Geben Sie in das Suchfeld ,,Junior Achievement*
ein. Starten Sie die Suche mit der Eingabetaste oder der angezeigten Suchschaltflache.

IBM skillsBuild Recommendations WV Progress v For educators v Q @ w

What will you learn today?

I Q JUNIORAchievemenI

Junior Achievement Alliance

Explore featured learning by topic!
junior achievement -

Course catalog

perikatan junior achievement

Al
Welcome, IWJUNIOR TestLehrkraft &

New in SkillsBuild

»Learning Plans” auswahlen

In den Suchergebnissen werden verschiedene Ergebnisarten angezeigt. Dazu kdnnen Lernaktivitaten,
digitale Nachweise, Lernplane und weitere Inhalte gehéren.

Wahlen Sie die Ergebnisart ,Learning Plans” beziehungsweise ,Lernplane” aus. Eine einzelne
Lernaktivitat ist nicht dasselbe wie der gesamte JA-Lehrplan.

11
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IBM skillsBuild Recommendations Progress v For educators v Q @) .i.:v:. i

Search tips

Learning Search ), JUNIOR Achievement Y

All results Learning aclivities Digital credentials l.eg'flinﬁ plans Scheduled learning Channels Pragrams & resources

Filter search results Showing results in all languages, limit to Deutsch,
-» Learning activities
-+ Digital credentials Learning activities
-» Learning plans
= Scheduled learning 44 Learning Plan
P £
— Channels 4"4 il & gy el £ Junior Achievement Alliance | 1BM SkillsBuild
- Programs & resources © Hours & 34

4 Learning Plan @
44 '

-4 Alianza Junior Achievement | 1BM SkillsBuild: IA y Habilidades del Futuro
(© About 11 hours (@ 1.592 Wk hdd 33

Nach Sprache filtern fiir den richtigen Lernplan:
Wahlen Sie im Sprachfilter ,,Deutsch” aus. Der gesuchte Lernplan heif3t:

»Junior Achievement Allianz | IBM SkillsBuild: KI und Zukunftskompetenzen“

Dieser miisste nun als einziger Lernplan angezeigt werden. Klicken Sie auf den Lernplan, um weitere
Details angezeigt zu bekommen.
IBM SkillsBuild Emplehlungen v In Bearbeitung. v firtebrkiafe v Q. ® (™)
Suchergebnisse filtern

10 Lernplane gefunden

St m lter ®

G ‘osten (10)

I 8] hinzugefigt (10) 44: Lernplan

G iebtesten (3) DAL i G ey ety ¢S DJunior Achievement Alliance | IBM SkillsBuild

@ Sstunden ';“ 34

Sprachl

["Npeutsch (1) 44: Lernplan
[Cngiish (2) Z44  Alianza Junior Achievement | IBM SkillsBuild: IA y Habilidades del Futuro
©® Ca. 11 Swnden = 1.592 hkkky

O (i
Espanol (1)
O 44 Lernplan
(] Frangais (1) <A 2 5 > N F Lo G e P 2o
- “4 Sojusz Junior Achievement | IBM SkillsBuild: Szt inteligencja i umiejetnosci przysztosci
Mehr anzeigen @© Sstunden 9 19
[T] Ausgeblendete Ergebnisse anzeigen > I @
(Aktuell nicht geplante Kurse und 444 Loy
altere, selten genutzte Lernangebote » 44 Alliance Junior Achievement | IBM SkillsBuild : IA et compétences d’avenir

® Ca.11Stunden = 3

12
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IBM skiusBuild Empfehlungen In Bearbeitung. Fir Lehrkrifte Q @ @

Alle Ergebnisse Lernaktivititen Digitale Bescheini L E] Gepl Lernaktivitét Lernkanile Programme & Ressourcen

Suchergebnisse filtern

. 1 Lernplan gefunden
Schnellfilter @

[7] Keine Kosten (1)
-

D Zuletzt hinzugefiigt (1) 44 Lernplan
» 4 Junior Achievement Allianz | IBM SkillsBuild: KI und Zukunftsk

ISprach) ® €a. 11 5tu =2
a Deutsch (1)

] English (2)

O (i

[7] Espafiol (1)

[ Frangais (1)

Mehr anzeigen @

[] Ausgeblendete Ergel
(Aktuell nicht geplante Kurse und

13
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3 Lernpfad: Junior Achievement Allianz | IBM
SkillsBuild: Kl und Zukunftskompetenzen

In der Detailansicht sehen Sie den Titel, eine Beschreibung und die enthaltenen Lernaktivitaten. Der
Lernplan vermittelt Inhalte rund um kiinstliche Intelligenz, digitale Denkweise und

Zukunftstechnologien.

1BM SkillsBuild

Lernplan

Empfehlungen In Bearbeitung.

W

Fir Lehrkrafte

Qa ® ®

Junior Achievement Allianz | IBM SkillsBuild: KI und Zukunftskompetenzen

I8 4
Worldwide

(@ Ca. 11 Stunden [~ 2

Informationen zu diesem Lernplan

Dieser Lernplan bietet einen Weg, grundlegende Kenntnisse in ki.inst!ichI
Intelligenz, digitaler Denkweise und aufkommenden Technologien zu

entwickeln,

Mehr anzeigen

E-Learning

Wie wird Technologie bei
Live-Konzerten genutzt?

Erstelle einen Elevator
Pitch mithilfe generativer...

=

15 Min.

o Teilen

Aktionen v

E-Leaming

Kiinstliche Intelligenz
erkunden

3.1 Lernaktivitat auswahlen

Prifen Sie, welche Aktivitat die Jugendlichen bearbeiten sollen. In den Screenshots sind mehrere
Aktivitaten mit unterschiedlichen Titeln und Bearbeitungszeiten zu sehen. Diese Angaben helfen
Ihnen dabei, die passende Aktivitdt auszuwahlen.
Lernaktivitaten wie ,Wie wird Technologie bei Live-Konzerten genutzt” oder ,Erstelle einen Elevator

Ill

Pitch mittels generativer K

ist beispielsweise zusammen mit passendem Begleitmaterial der IW

JUNIOR aus dem Downloadbereich ideal geeignet fiir ein bis zwei Schulstunden.

1 E-Learn 8
4% @ Wie wird Technalogie bei
Live-Konzerten genutzt?
15 Min,

- 18,550 weRkkd 33

E-Learming

Uber den Naturschutz
hinaus zur Nachhaltigkeit
1 Std

Details anzeigen

= 13.978 dkhdok 22

Details anzeigen

AR Uty

KI-Kompetenz (Erwerbe
einen digitalen Nachweis!)

O e Eruine
(L) Ca. 4 Stunden

= 19410 dedkededkd 109

Erstelle ein levator
Pitch mithil nerativer...

15 Min.

»3

Details anzeigen

- 19.329 dekkkyd 36
Zu Aktivitat gehen

E-Learning
- Mit KI Wirkung erzielen
1 5td. 30 Min.

= 12,893 dkdekd 12

Zu Aktivitit gehen

Details anzeigen

Kiinstliche Intelligenz
erkunden

sd. 30 Min,

1,310 Akl 103

Zu Aktivitdt gehen

Details anzeigen

R Lernplan

Digital Mindset (Earn a
_ credential!)

(® Ca. 4 Stunden

& 10,347 kkkkd 57

14
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3.2 Lernaufgabe erstellen

Offnen Sie bei der Aktivitit , Aktionen” und wihlen Sie ,Lernaufgabe erstellen”.

i 4 ¥ 4 15 Min. (@ 19.329 *kkkyd 36

Im Rahmen dieser Microlearning-Aktivitat sammelst du praktische Erfahrungen im Verfassen eines

Elevator Pitch und erhaltst Tipps, wie du Eingabeaufforderungen verfeinern kannst. Du lernst, wie Aktionen ~
du gezielt mithilfe eines groflen KI-Sprachmodells (Larga Language Model, LLM) einen
einpragsamen Impulsvortrag erstellst. | W Bewertung hinzufigen |

[3 Als unangemessen/fveraltet markieren

> Tags ® Unterstitzung zur Barrierefreiheit anfragen

2 o Teilen

Ahnliche Lernaktivitaten

Personen, die diese Aktivitat abgeschlossen haben, haben auch diese Aktivititen abgeschlossen: Manageraktionen
R Abschlussbericht des Teams anzeigen

44 Lernplan
14_4 Perikatan Junior Achievement | IBM SkillsBuild: Al dan Kemahiran Masa > + Lerfpufgabe erstellen
Depan
[ Lernattgabe entfernen @
Zuriick zum Plan ] Zuriick Weiter Erstelle einen Elevator Pitch mit... v

Im ersten Schritt der Lernaufgabe wird die ausgewahlte Lernaktivitdt angezeigt. Priifen Sie den Titel
und die Angaben zur Aktivitat. Wenn alles stimmt, klicken Sie auf ,,Weiter”.

Lernaufgabe erstellen

4 Lernaktivitat auswihlen 7t Direkt unterstellte Mitarbeiter auswiitilen <
Lernaktivitat auswahlen
Auswahl andern l
v

Lernaktivitit auswinlen

E-Learning
Erstelle einen Elevator Pitch mithilfe generativer kiinstlicher Intelligenz
15 Min, @ 19.329 ddededd 36

Abbrechen Weiter

15
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3.3 Jugendliche der Lernaufgabe zuweisen

Im nachsten Schritt wahlen Sie die Jugendlichen aus, denen Sie die Lernaufgabe zuweisen méchten.
Setzen Sie ein Hakchen bei den passenden Personen und klicken Sie anschlieRend auf ,,Weiter”.
Achten Sie darauf, die Jugendlichen auszuwdhlen, die tatsachlich an dieser Lernaktivitat teilnehmen
sollen. Uber den im Bild angeklickten Button wihlen Sie alle Jugendlichen aus.

Lernaufgabe erstellen

Direkt unterstellte Mitarbeiter auswahlen

Sekundar-Team Primar-Team

Direkt unterstellte Mitarbeiter

Lernaufgaben nicht
@ Direkt unterstellter Mitarbeiter abgeschlossen

Insgesamt Erforderlich Uberfallig

@ IWJUNIOR TestSchiilerin Details anzeigen

Abbrechen Zurick Weiter

3.4 Details zur Lernaufgabe festlegen & Lernaufgabe speichern
Im nachsten Schritt kénnen Sie die Details der Lernaufgabe festlegen.
Je nach Plattformansicht kdnnen Sie beispielsweise eintragen: ein Falligkeitsdatum, einen kurzen

Grund fur die Zuweisung, und ob die Lernaufgabe verpflichtend sein soll. Danach kénnen Sie auf
»Weiter” klicken und die Erstellung abschlieRen.

Lernaufgabe erstellen

Lernaufgaben-Niveau

() Lernaufgabe
| @ Erforderliche Lernaufgabe

Falligkeitsdatum

12 Sep 2026

N

be, um euer Geschiftsidee anderen in igen Sdtzen vorstellen zu kbnnen.

Grund fiir die Zuweisung @

Macht diese Ler

Beispielgrund anzeigen

Abbrechen Zuriick

16
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Nun kdnnen Sie den Fortschritt der Jugendlichen bei der Bearbeitung der Lernaufgabe im Blick
behalten.

Lernaufgaben

Uberprifen Sie die gege senen Lernaktivitaten,

wartig diesem Team zugev

0 Lernaufgaben fiir alle Teammitglieder nicht abgeschlossen: 0 tiberfallig

Direkt unterstellte Mitarbeiter ~ Studierende |.\|[|h:kn‘m a :33:::;:1:,,“(’0” %
Alle Lernaufgaben | Erforderliche Lernaufgaben l Lernaufgabe erstellen  R¢
1 Lernaufgabe nicht abgeschlossen: b
[] Nach Lernaktivitédt gruppieren
Falligkeitsdatum Student Lernaktivitat Zugewiesen von Aktionen
v 12Sep2026 @ IWJ[UN!OR r“’c‘l,scm'le"l“"‘ Erstelle einen Elevator Pitch ... IWJUNIOR TestLehrkraft @ Erforderlich

schuelerin@web.de E

Zum Schluss

Wenn eine Jugendliche oder ein Jugendlicher registriert ist und mindestens eine Lernaktivitat gestartet
hat, ist der wichtigste Projektmoment erreicht.

17
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Wenn etwas nicht funktioniert

MFA-Code fehlt: Spam-Ordner priifen und ,Resend code” auswahlen.

Falsches Konto 6ffnet sich: moglichst ein persdnliches Gerat oder ein getrenntes Browserprofil
verwenden.

Jugendliche fehlen in Ihrer Ubersicht: persénlichen Link priifen und bis zu 24 Stunden warten.

JA-Lehrplan wird nicht gefunden: ,Junior Achievement” suchen, ,Learning plans” 6ffnen und
Deutsch auswahlen.

Registrierung lauft in einer Schleife: kein zweites Konto anlegen, Fehlermeldung dokumentieren
und Supportweg nutzen.

Passwort oder MFA-Codes niemals an andere Personen weitergeben.

Kurze Abschluss-Checkliste

[ Richtiger Lehrkraftlink zur Registrierung verwendet

[ Personlichen Link mit Jugendlichen geteilt

[ Registrierung der Jugendlichen abgewartet

1 JA-Aktivitat an registrierte Jugendliche zugewiesen

[J,,Go to activity” und ,Start” erklart

O Lernfortschritt geprift

18




