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IW JUNIOR | IBM SkillsBuild: User Guide 
für Lehrkräfte 
 

Das lernen Sie in dieser Anleitung 

In dieser Anleitung erfahren Sie, wie Sie bzw. Ihre Schülerinnen und Schüler die IBM SkillsBuild Plattform 

nutzen und wie Ihre Jugendlichen die E-Learnings absolvieren können. Die E-Learnings sind Teil eines 

Lernpfades namens KI und Zukunftskompetenzen von Junior Achievement (JA).  

Sie lernen, 

1. wie Sie sich als Lehrkraft registrieren, 

2. wie Sie Jugendliche über den richtigen Link auf die Plattform holen, 

3. wie Sie den JA-Lernpfad finden, 

4. wie Sie Ihren Jugendlichen die konkreten Lernaktivitäten aus dem Lernpfad zuweisen, 

5. wie Sie Jugendlichen den Start einer Aktivität zeigen, 

6. wie Sie den Lernfortschritt prüfen. 

 
Bevor Sie starten 

Bitte halten Sie Folgendes bereit: 

1. den aktuellen Link für die Registrierung als Lehrkraft, den Sie nach der Forms-Anmeldung 

erhalten haben. 

2. eine E-Mail-Adresse, auf die Sie während der Registrierung zugreifen können, 

Wenn Sie bereits ein IBM SkillsBuild Konto haben, legen Sie möglichst kein zweites Konto an. 

Verwenden Sie stattdessen das bestehende Konto und dieselbe Anmeldemethode. 

Die Plattform kann je nach Konto, Alter, Zeitpunkt und Oberfläche etwas anders aussehen. 

Orientieren Sie sich deshalb an den Begriffen, die auf Ihrem Bildschirm angezeigt werden. 
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1 Als Lehrkraft registrieren 
1.1 Forms-Anmeldung 
Der erste Schritt ist ein Forms-Formular zur Anmeldung. zu sehen. Abgefragt werden unter anderem 

Angaben wie Postleitzahl, Ort und Schulform. 

Wenn Sie dieses Formular erhalten, tragen Sie die abgefragten Angaben vollständig ein. Prüfen Sie 

die Angaben noch einmal und klicken Sie anschließend auf „Absenden“. 

 

 

1.2 Lehrkraftlink öffnen 
Nach der vorgeschalteten Abfrage erhalten Sie den Link für die Registrierung bei IBM SkillsBuild. 

Öffnen Sie den Link, der ausdrücklich für die Registrierung als Lehrkraft vorgesehen ist. Verwenden 

Sie nicht den allgemeinen Link für Jugendliche. Sie erhalten diesen gleichzeitig auch nochmal per Mail 

von KI-Kompetenzbox@iwkoeln.de.  

 

mailto:KI-Kompetenzbox@iwkoeln.de


   

   4 

1.3 Auf IBM SkillsBuild registrieren 
Sprache der Plattform auswählen 

Nach dem Öffnen des Links gelangen Sie zur Registrierungsseite von IBM SkillsBuild. Die Seite kann 

zunächst auf Englisch angezeigt werden. Öffnen Sie oben rechts das Sprachmenü und wählen Sie 

„Deutsch“ aus. Einige Begriffe können trotzdem weiterhin auf Englisch erscheinen.  
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Land & Bundesland auswählen: 

Nach der Sprachumstellung sehen Sie die deutsche Anmeldeseite. Wählen Sie bei der Länderangabe 
„Deutschland“ und das passende Bundesland aus. 

 

 
Auswahl des Alters: 

Bestätigen Sie Ihre Altersangabe und klicken Sie anschließend auf „Weiter“. Die Altersangabe 
beeinflusst, welche Anmeldemöglichkeiten Ihnen angezeigt werden.  
Personen über 16 Jahren haben die Wahl zwischen der Erstellung einer IBM-ID und der Registrierung 

mit einem Google-Konto, Personen unter 16 Jahren können sich lediglich mit einer Google-Konto 

anmelden.  
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Variante A: mit Gmail-Konto anmelden 

Wenn Sie die Anmeldung mit Google auswählen, erscheint ein Fenster zur Kontoauswahl. 

Wählen Sie das Google Konto aus, das Sie für IBM SkillsBuild verwenden möchten. Prüfen Sie die 
angezeigte E-Mail-Adresse sorgfältig. 
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Variante B: IBM ID erstellen 

Alternativ können Sie eine IBM ID erstellen. Füllen Sie die angezeigten Felder sorgfältig aus.  
Beide Registrierungswege sind möglich, Sie müssen nicht beide Wege durchführen. 

 

 

MFA-Code eingeben 

IBM SkillsBuild sendet Ihnen einen Bestätigungscode an die angegebene E-Mail-Adresse. 

Öffnen Sie Ihr E-Mail-Postfach und suchen Sie nach der Nachricht von IBM. Prüfen Sie bei Bedarf 

auch den Spam- oder Junk-Mail-Ordner. 

Tragen Sie den Bestätigungscode in das vorgesehene Feld ein. Wenn keine Nachricht ankommt, 

können Sie „Resend code“ auswählen und einen neuen Code anfordern. 
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Profil einrichten 

Nach der Bestätigung Ihrer E-Mail-Adresse richten Sie Ihr Profil ein, tragen Sie hierzu erforderlichen 

Daten ein und stimmen den Geschäftsbedingungen nach sorgfältiger Durchsicht zu. Damit wird die 

Registrierung abgeschlossen. 

 
  



   

   9 

2  Jugendliche einladen & sich als Lehrkraft auf IBM 
SkilldBuild zurechtfinden  
 

2.1 Jugendliche zu IBM SkillsBuild hinzufügen 
Nach der Registrierung erhalten Sie eine Nachricht von IBM SkillsBuild. Darin finden Sie 

Informationen für die Anmeldung der Jugendlichen. 

Auf dem Screenshot sind zwei wichtige Angaben zu erkennen: 

1. der Link zur Anmeldung der Jugendlichen, 

2. ein Registrierungscode als alternative Möglichkeit. 

Verwenden Sie für die Weitergabe immer die aktuellen Angaben aus der Nachricht. Teilen Sie den 

Link beziehungsweise den Code ausschließlich mit den Jugendlichen, die an Ihrem Projekt 

teilnehmen. Wir empfehlen Ihnen, den Link mir Ihren Jugendlichen zu teilen. Dieser ist 

unkomplizierter nutzbar als der Code. 

Geben Sie die Nachricht nicht ungeprüft an andere Personengruppen weiter. Achten Sie darauf, dass 

die Jugendlichen wirklich den vorgesehenen Link verwenden. 

Sie können den Link beispielsweise über einen geschützten schulischen Kommunikationsweg oder im 

Unterricht weitergeben. 
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2.2 Als Lehrkraft auf IBM SkillsBuild zurechtfinden  
Lehrkräfte-Bereich 

Nach dem Login sehen Sie die Startseite von IBM SkillsBuild. 

Öffnen Sie oben im Menü den Bereich „For educators“ beziehungsweise „Für Lehrkräfte“. Dort 
finden Sie die Funktionen für die Betreuung Ihrer Jugendlichen. 

 
 
Seite Team-Mitglieder 

Hier sehen Sie z.B. die Jugendlichen, die Ihrem Team zugeordnet wurden. Die Übersicht kann 

Angaben zum Lernfortschritt, zu Lernaufgaben und zu abgeschlossenen Aktivitäten enthalten. 

Wenn eine Jugendliche oder ein Jugendlicher den Link gerade erst verwendet hat, wird die Person 

möglicherweise nicht sofort angezeigt. Warten Sie in diesem Fall zunächst etwas und prüfen Sie die 

Übersicht später erneut. 

Die Plattform kann Daten mit Verzögerung aktualisieren (bis zu 24h). Eine fehlende Anzeige bedeutet 
deshalb nicht automatisch, dass die Registrierung nicht funktioniert hat. 
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Den Junior Achievement-Lernpfad finden und zuweisen 

Nun müssen Sie Ihren Jugendlichen den Lernpfad KI & Zukunftskompetenzen von Junior 

Achievement zuweisen.  

Ein „Learning Plan“ ist ein Lernpfad. Eine „Learning Activity“ ist eine konkrete Lernaktivität. Für den 

Lernstart ist die konkrete Aktivität entscheidend. 

Nach „Junior Achievement“ suchen: 

Gehen Sie zurück zur Startseite von IBM SkillsBuild. Geben Sie in das Suchfeld „Junior Achievement“ 

ein. Starten Sie die Suche mit der Eingabetaste oder der angezeigten Suchschaltfläche.  

 

  
„Learning Plans“ auswählen 

In den Suchergebnissen werden verschiedene Ergebnisarten angezeigt. Dazu können Lernaktivitäten, 

digitale Nachweise, Lernpläne und weitere Inhalte gehören. 

Wählen Sie die Ergebnisart „Learning Plans“ beziehungsweise „Lernpläne“ aus. Eine einzelne 

Lernaktivität ist nicht dasselbe wie der gesamte JA-Lehrplan. 
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Nach Sprache filtern für den richtigen Lernplan: 
Wählen Sie im Sprachfilter „Deutsch“ aus. Der gesuchte Lernplan heißt: 

„Junior Achievement Allianz | IBM SkillsBuild: KI und Zukunftskompetenzen“ 

Dieser müsste nun als einziger Lernplan angezeigt werden. Klicken Sie auf den Lernplan, um weitere 
Details angezeigt zu bekommen. 
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3 Lernpfad: Junior Achievement Allianz | IBM 
SkillsBuild: KI und Zukunftskompetenzen 

In der Detailansicht sehen Sie den Titel, eine Beschreibung und die enthaltenen Lernaktivitäten. Der 

Lernplan vermittelt Inhalte rund um künstliche Intelligenz, digitale Denkweise und 

Zukunftstechnologien. 

 

 

3.1 Lernaktivität auswählen 
Prüfen Sie, welche Aktivität die Jugendlichen bearbeiten sollen. In den Screenshots sind mehrere 
Aktivitäten mit unterschiedlichen Titeln und Bearbeitungszeiten zu sehen. Diese Angaben helfen 
Ihnen dabei, die passende Aktivität auszuwählen.  
Lernaktivitäten wie „Wie wird Technologie bei Live-Konzerten genutzt“ oder „Erstelle einen Elevator 

Pitch mittels generativer KI“ ist beispielsweise zusammen mit passendem Begleitmaterial der IW 

JUNIOR aus dem Downloadbereich ideal geeignet für ein bis zwei Schulstunden. 
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3.2 Lernaufgabe erstellen 
Öffnen Sie bei der Aktivität „Aktionen“ und wählen Sie „Lernaufgabe erstellen“.  

 

 
Im ersten Schritt der Lernaufgabe wird die ausgewählte Lernaktivität angezeigt. Prüfen Sie den Titel 
und die Angaben zur Aktivität. Wenn alles stimmt, klicken Sie auf „Weiter“. 
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3.3 Jugendliche der Lernaufgabe zuweisen 
Im nächsten Schritt wählen Sie die Jugendlichen aus, denen Sie die Lernaufgabe zuweisen möchten. 
Setzen Sie ein Häkchen bei den passenden Personen und klicken Sie anschließend auf „Weiter“.  
Achten Sie darauf, die Jugendlichen auszuwählen, die tatsächlich an dieser Lernaktivität teilnehmen 

sollen. Über den im Bild angeklickten Button wählen Sie alle Jugendlichen aus. 

 

 

3.4 Details zur Lernaufgabe festlegen & Lernaufgabe speichern 
Im nächsten Schritt können Sie die Details der Lernaufgabe festlegen. 

Je nach Plattformansicht können Sie beispielsweise eintragen: ein Fälligkeitsdatum, einen kurzen 

Grund für die Zuweisung, und ob die Lernaufgabe verpflichtend sein soll. Danach können Sie auf 

„Weiter“ klicken und die Erstellung abschließen. 
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Nun können Sie den Fortschritt der Jugendlichen bei der Bearbeitung der Lernaufgabe im Blick 

behalten. 

 

 

Zum Schluss 

Wenn eine Jugendliche oder ein Jugendlicher registriert ist und mindestens eine Lernaktivität gestartet 

hat, ist der wichtigste Projektmoment erreicht. 
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Wenn etwas nicht funktioniert 

• MFA-Code fehlt: Spam-Ordner prüfen und „Resend code“ auswählen. 

• Falsches Konto öffnet sich: möglichst ein persönliches Gerät oder ein getrenntes Browserprofil 

verwenden. 

• Jugendliche fehlen in Ihrer Übersicht: persönlichen Link prüfen und bis zu 24 Stunden warten. 

• JA-Lehrplan wird nicht gefunden: „Junior Achievement“ suchen, „Learning plans“ öffnen und 

Deutsch auswählen. 

• Registrierung läuft in einer Schleife: kein zweites Konto anlegen, Fehlermeldung dokumentieren 

und Supportweg nutzen. 

• Passwort oder MFA-Codes niemals an andere Personen weitergeben. 

 

Kurze Abschluss-Checkliste 

☐ Richtiger Lehrkraftlink zur Registrierung verwendet  

☐ Persönlichen Link mit Jugendlichen geteilt   

☐ Registrierung der Jugendlichen abgewartet 

☐ JA-Aktivität an registrierte Jugendliche zugewiesen  

☐ „Go to activity“ und „Start“ erklärt  

☐ Lernfortschritt geprüft 

 

 


